Δραστηριότητα 32. Εξαιρετικά εστιατόρια (GrantXpert)
1. Εκπαιδευτικά αποτελέσματα:


1.1.1. Εργαστείτε σε ομάδες και αναπτύξτε μια βασική κατανόηση των επιχειρηματικών 



εννοιών, συμπεριλαμβανομένων θεμάτων όπως η σχέση προϊόντος-αγοράς, η πρόταση 

αξιών και η αναγνώριση των στοχευμένων ομάδων (στοχευμένοι πελάτες για μια νέα 


επιχείρηση). 

1.1.2. Αναπτύξτε τη δημιουργικότητά τους και την εφευρετικότητά τους μαζί με ένα 



επιχειρηματικό τρόπο σκέψης. 

1.1.3. Κατανοήστε τη σημασία της ανάπτυξης μιας μοναδικής επιχειρηματικής ιδέας η οποία θα 

είναι δύσκολο να αντιγραφεί και θα μπορεί να ελκύσει στοχευμένες ομάδες, με τα δικά 


τους χαρακτηριστικά. 
2. Σχέση δραστηριότητας με το STEM, τη συμπερίληψη φύλου και την Επιχειρηματικότητα:
Η δραστηριότητα αυτή είναι πλήρως συσχετισμένη με την ιδέα της επιχειρηματικότητας, παρουσιάζοντας βασικούς όρους της όπως η πρόταση αξιών, η σχέση μεταξύ προϊόντος-αγοράς, η κατανόηση των αναγκών της αγοράς, οι στοχευμένες αγορές.
3. Υποδείξτε τα σχετικά πεδία :
☐ STEM
☐ Συμπερίληψη φύλου
☒ Επιχειρηματικότητα
4. Υλικά: (συμπεριλαμβανομένων παρουσιάσεων, βίντεο, πρακτικών υλικών)

● Παρουσίαση με PowerPoint, με παραδείγματα άλλων εξαιρετικών εστιατορίων από όλο τον 
κόσμο και παρέχονται οδηγίες για την ομαδική άσκηση. 

● Μεγάλο χαρτί πίνακα παρουσιάσεων πάνω στο οποίο οι ομάδες θα σχεδιάσουν το δικό τους 
εξαιρετικό εστιατόριο.

● Πολύχρωμα μολύβια και μαρκαδόροι.
5. Προετοιμασία:


Καμία
6. Διάρκεια:  120 (λεπτά)
7. Στοχευμένη ομάδα: Εκπαιδευτικοί μέσης εκπαίδευσης (μαθητών 12-15 ετών)
__________________________________________________________________________
8. Περιγραφή δραστηριότητας:

Ο επιβλέπων εξηγεί στην τάξη το ότι θα πρέπει να σχεδιάσουν και να παρουσιάσουν το δικό τους μοναδικό εστιατόριο. Οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες των 4 ατόμων, με ισορροπία αντιπροσώπευσης μεταξύ αγοριών και κοριτσιών. Όπως και στις προηγούμενες ομαδικές ασκήσεις, δίνονται τυχαίοι ρόλοιστα μέλη της ομάδας έτσι ώστε τα άτομα να αναλάβουν ρόλους με τους οποίους δεν είναι εξοικιωμένοι (π.χ. ο παρουσιαστής, ο δημιουργός της ιδέας, αυτός που παίρνει τα πρακτικά, αυτός που σχεδιάζει, κλπ.). Ο επιβλέπων μπορεί να καταγράψει τους ρόλους αυτούς σε χαρτάκια και οι μαθητές να πάρουν ρόλους τυχαία. Όταν δημιουργηθούν οι ομάδες, ο επιβλέπων παρουσιάζει κάποια μοναδικά και εξαιρετικά εστιατόρια από όλο τον κόσμο, για να εμπνεύσει και να ενθουσιάσει τους μαθητές και να τους δώσει ωραίες ιδέες για να αναπτύξουν τα δικά τους μοναδικά και εξαιρετικά εστιατόρια. Η παρουσίαση γίνεται με τις έτοιμες παρουσιάσεις PowerPoint που παρέχονται. Ο επιβλέπων μπορεί να προσθέσει τα δικά του εξαιρετικά εστιατόρια, συμπεριλαμβανομένων τοπικών/εθνικών εστιατορίων.

Όταν παρουσιαστούν τα εστιατόρια, ο επιβλέπων ζητά από τις ομάδες να σκεφτούν το δικό τους εξαιρετικό εστιατόριο, χρησιμοποιώντας τις πιο τρελές και ξεχωριστές ιδέες τους. Είναι σημαντικό να τονιστεί στους μαθητές ότι πρέπει να δώσουν έμφαση στο είδος πελατών που θέλουν να προσελκύσουν (στοχευμενο κοινό), αυτούς που θα επιστρέψουν στο εστιατόριό τους, με βάση τα χαρακτηριστικά και τις προσωπικότητές τους (παιδεία, κοινωνικο-οικονομική κατάσταση, περιοχή διαμονής, τουρίστες ή ντόπιους, ασχολίες). Αυτό είναι ένα σημαντικό κομμάτι της άσκησης και θα πρέπει να του δοθεί έμφαση, αφού εισάγει βασικές ιδέες επιχειρηματικότητας όπως η σχέση αγοράς-προϊόντος και η πρόταση αξιών. Στην επόμενη παρουσίασή τους, οι μαθητών θα πρέπει να εξηγήσουν λεπτομερώς τη στοχευμένη ομάδα και το ποιους πελάτες θέλουν να προσελκύσουν και γιατί.

Πρώτα πρέπει να συζητήσουν αυτές τις ιδέες, να τις καταγράψουν, να αποφασίσουν ποιες είναι οι αγαπημένες τους ως ομάδα και να τις αναπτύξουν σε ένα νέο εστιατόριο, πάνω στο χαρτί του πίνακα παρουσιάσεων που τους δώσατε. 


Η συζήτηση θα διαρκέσει περίπου 10'-15' και η φάση σχεδιασμού/ανάπτυξης 25'-30' επιπλέον. Μετά 1-2 άτομα της κάθε ομάδας παρουσιάζουν την ιδέα τους σε όλη την τάξη σε 3' και ο επιβλέπων και οι άλλοι μαθητές μπορούν να ρωτήσουν ερωτήσεις και να κάνουν απορίες.
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΠΙΒΛΕΠΟΝΤΑ:
Για να γίνει η δραστηριότητα αυτή πιο σχετική με τον τομέα του STEM, μπορούμε να ζητήσουμε από τους μαθητές να σκεφτούν πώς να δημιουργήσουν ένα εστιατόριο μηδενικών εκπομπών, ένα εστιατόριο ενεργειακά αποδοτικό, ένα εστιατόριο που χρησιμοποιεί ανανεώσιμες πηγές ενέργειας, που έχει πολιτική μηδενικών εκπομπών, που χρησιμοποιεί την τελευταία τεχνολογία ή που έχει μοντέρνο μηχανικό σχεδιασμό κλπ.
Το παράδειγμα του εστιατορίου μπορεί να χρησιμοποιηθεί  για οποιοδήποτε άλλο προϊόν/υπηρεσία, π.χ. ο σχεδιασμός μίας μοναδικής καρέκλας, λαμβάνοντας πρώτα υπ'όψιν το στοχευμένο κοινό (αγορά) σου και τις συγκεκριμένες ανάγκες/απαιτήσεις τους. Επίσης, άλλες μοναδικές και ξεχωριστές ιδέες για καρέκλες μπορούν να παρουσιαστούν στους μαθητές για έμπνευση και ο εκπαιδευτικός μπορεί να τους ζητήσει να αναπτύξουν και να σχεδιάσουν τις δικές τους μοναδικές καρέκλες. Η μηχανική και η τεχνολογία μπορούν εύκολα να συσχετιστούν με αυτό το παράδειγμα της μοναδικής καρέκλας, καθώς και με το επιχειρηματικό και το STEM στοιχείο αυτής της δραστηριότητας.
9. Σύνδεση με το πρόγραμμα: Σχεδιασμός και Τεχνολογία, Μηχανική, Επαγγελματικός Προσανατολισμός, τάξεις, ομαδικότητα.
